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OSS Licenceとは 

• ある一定の条件を守っている場合において、
利用者がソースコードを公開し、誰もが改変
や機能追加、再配布できるように定めた物 

 

• 条件はLicenseの種類毎に異なっている 

– BSD License(緩い) 

– MPL License(少し厳しい) 

– GPL License(厳しい) 
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背景 

• OSS Licensesの目標は条件をより簡単な物に
していくこと 
 

• しかし、現状Licenseは様々なルールがあるの
で、正しいものを選ぶのは難しくなっている 
 

• それによってLicenseが不適合である問題が

おきており、軽視していい問題ではなくなって
いる 
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調査目的 

 

• 開発者がいつ、どのような理由でライセンス
の問題を考慮するのか 

 

• なぜ開発者がそのライセンスを選び、また変
更したのか 
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Research Question 

 

• RQ1:いつ、なぜ開発者がそのライセンスを選
んだのか？ 

 

• RQ2:いつ、なぜ開発者がそのライセンスを変
更したのか？ 
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Reseach Qusetion 

 

• RQ3: 

–開発者はライセンスを使い続けようとする際に 
どんな問題で困ったか？                        
また、そのときどのようなサポートが欲しかった
か？ 
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変更履歴の分析方法 

• コードアナライザーMARKOSを利用し、16221
のjavaプロジェクトからライセンスを分類 

 

• MARKOSに備わっている、Ninka（ライセンス識
別機能）を使い、file毎のバージョンやグルー
プをまとめる 

 

• ハッシュや日付、変更者、メッセージ、ファイ
ル変更を抽出する 
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開発者の調査方法 

• 定量分析を行って分析する 

 

• 今回の分析では、後になってからの     
ライセンス変更や、追加も分析対象とする 

 

• 16221の対象プロジェクトのうちライセンス変
更をした1833プロジェクトを抽出して調査する 
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開発者の調査方法 

 

• 対象の1836プロジェクトに関わった2398人の
開発者にメールでアンケート(7問)を行った 

 

• 138人の返信があり、ライセンス変更に関わっ
たのは76人で、そのうちの52人を分析に用い
た 
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RQ1-1：いつ最初のライセンスを決定するか 

７５％のプロジェクトが最初の５コミット以内で 
ライセンスが決定されていた 
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RQ1-2：なぜそのライセンスを選んだのか 

コミュニティによる影響が一番大きい 
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RQ2-1:いつライセンスを変更するか 

中央値559平均値3993 
開発の初期の頃に変更されることが多い 
しかしライセンス変更は変更を開始した後も続くものもある 

1838プロジェクトのライセンスを初めて変更したコミットナンバー 

100 2836 
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RQ2-2:なぜライセンスを変更するのか 

12 



RQ3-1:ライセンスを使い続ける際にど
のような問題で困ったか 
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RQ3-2:どのようなサポートが欲しいか 

既に決めているので必要がないというのが半数を越えていた 
また、GitHubにサポートを望まないというのが9割だった 
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まとめ 
• ライセンスの適用、変更に関して1836プロジェクト
を対象に分析した 

• ライセンス適用 
– 75%が最初の5コミット以内で行われた 

– 関連するコミュニティの影響が大きい 

• ライセンス変更 
– 開発初期の頃に行われやすい 

– 商用ソフトウェアとして適用するため 

• ライセンスの問題 
– ライセンスの内容を理解することは難しい 

• GitHubのサポートに関して 
– 開発者はあまりサポートを求めていない 
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