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SonarQubeの概要
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SonarQubeとは
プログラムの品質を統合的に管理するツール

サーバサイドアプリケーション

コードの不吉な臭い，脆弱性，カバレッジなどを解析し，可視化してみ
ることができる

JavaやC/C++，PHPなど多くの言語を解析することができる
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様々なツールとの連携
継続的インテグレーション
– Jenkins，TravisCI

– 定期的に自動で解析を行い，コードの健康状態の推移を見ることができる

バージョン管理システム
– git，github
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環境構築
今回はCIとの連携は無し
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構成要素
SonarQube

データベース
– MySQL，PostgreSQL

ビルドツール
– Maven，Gradle
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データベース
今回はPostgreSQLを使用

SonarQube用のユーザ，データベースを用意する
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SonarQubeの設定
confディレクトリの下にあるsonar.propertiesのデータベースに関する
部分を以下のように変更
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ビルドツール
今回はMavenを使用

ビルドが可能またはビルド済みであるという前提で以下のコマンドを
実行
– mvn soanr:sonar
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実行結果
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準備
対象プロジェクト
– Dune2 TheMaker(https://github.com/Fundynamic/dune2themaker4j)

– 戦略ゲーム

以下からは実行結果をスライドで詳しく説明するとややこしくなるので
実際のブラウザの画面を見ていく
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