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PMD
あらゆる種類の言語のソースコードを静的解析するツール

どの部分にバグの可能性があるかをtext、xml、htmlなどの形式で出
力する

CUI、Eclipseのプラグインなどの環境で実行できる

出力結果は英語のみ
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CUIでの実行方法
ダウンロード後binディレクトリのパスを通す

以下のコマンドを実行（{}の部分は適切に置き換えてください）
– pmd -d {path/to/src} -R {ruleset} -f {file_format} -r {output}

rulesetにはソースコードがjavaの場合、java-basicなどが入る

file_formatにはtxtファイルを出力したい場合はtext、xmlファイルを出
力したい場合はxmlを入れる
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ruleset（一部）
java-basic
– 従うべき習慣についての基本的なルールセット

– UnconditionalIfStatement，CollapsibleIfStatementsなど

java-design
– 最適でないコードの実行を避けるためのルールセット

– SwitchStmtsShouldHaveDefault，AvoidDeeplyNestedIfStmtsなど

java-junit
– junitを扱う際の問題についてのルールセット

– TestClassWithoutTestCases，JUnitSpellingなど
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実行例
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準備
対象のソースコード
– OOP演習で作成したRPG

Windows環境でCUIとEclipseプラグインで実行

CUIでは以下のコマンドを実行
– pmd -d pleiades-4.7.1¥pleiades¥workspace¥myRPG¥src -R java-design -f 

html -r myrpg_pmd_design.html
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CUIの実行結果（html）
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Eclipseプラグインでの実行
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