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クラスやメソッド同士の依存
• テスト対象となるクラスやメソッドが，ほかのクラスに依
存していないケースはほとんどない 

依存しているクラスもまた他のクラスに依存している 

ユニットテストでは，テスト対象クラスに加え，依存
しているクラスも含めてテストしている 

• ソフトウェアの実行時に近い状態でテストが実行される 

クラス単体の動作を保証するよりも価値が高い
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依存関係を含めてテストすることのデメリット

• テスト対象クラス以外の問題を原因として，ユニットテス
トが失敗する可能性がある 

テストが失敗した時には，最初にテスト対象クラスに問
題があると考えるため，原因の分析に余計な時間がか
かる 

依存する機能が外部サービスや乱数，システム時間な
ど，期待する結果を予測できない場合には検証の精度
を落とさざるを得ない
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テストダブル
• 依存する機能がユニットテストで扱いづらい場合や，ユニッ
トテストの独立性を高めたい場合には，依存するオブジェ
クトを「代役」で置き換えるのが有効 

代役のオブジェクト：スタブ・モック 

総称して「テストダブル(test double)」と呼ぶ 

• JUnitではモックやスタブの機能を提供していない 
通常は外部のライブラリを利用(例：Mockito)
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スタブ
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依存オブジェクトに予測可能な振る舞いをさせる



スタブ
• 依存するクラスやモジュールの代用として使用する仮のクラスやモジュー
ル 

依存オブジェクトに予測可能な振る舞いをさせることが目的 

• 使用される状況 

依存オブジェクトが予測できない振る舞いをする 

依存オブジェクトのクラスがまだ存在しない 

依存オブジェクトの実行コストが高く，簡単に利用できない 

依存オブジェクトが実行環境に強く依存している
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固定値を返すスタブ
• 例：ランダムな整数を返す機能 

• java.util.RandomクラスのnextIntメソッドは，ランダム
な整数を生成するJavaの標準的なメソッド 

しかしnextIntメソッドはユニットテストでは扱いにく
い 

• 今回は同様に機能を持つインタフェースを定義し，
Randomクラスを利用するデフォルト実装を定義する
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乱数生成のインタフェースとデフォルト実装
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乱数生成のインタフェース

乱数生成のデフォルト実装



スタブ実装
•固定値を返すRandomNumberGeneratorインターフェースのスタブ
実装 

インタフェースを定義することで，ユニットテストではスタブ実装
を作成して利用できる 

スタブ実装であれば不確実性を排除できる
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テスト対象クラス
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ユニットテスト
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汎用性のあるスタブ実装

• スタブ実装はテストに応じて自由に作ることができる 

各テストケースで無名クラスのオブジェクトを作成する
ことも，汎用的に作成して再利用できるクラスを作成
することもできる 

• ただし汎用的すぎるクラスはテストコードの可読性を落と
す原因になる
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再利用可能なスタブ実装
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例外を送出するスタブ
• オブジェクトによっては，例外が発生する条件が非常に複
雑であったり，外的要因に依存したりする 

例外ハンドリング(処理)に関するユニットテストは簡単
にはできない 

• スタブオブジェクトで無条件に例外を送出するように実装
すれば，簡単に例外ハンドリングのテストを行うことがで
きる
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例外ハンドリングのテスト
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RDBからユーザ情報を取得するインタフェース

UserDaoの例外を送出するスタブ



モック
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依存オブジェクトの呼び出しを検証する



モック

• 依存クラスやモジュールが正しく利用されているかを検証
する 

ユニットテストでモックを使う場合，テストコードで
依存クラスのメソッドが正しく利用されているかを検
証できるようにモックオブジェクトを用意する
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モックの定義

 18
nextIntメソッドが呼び出されたことを検証

呼び出されたかどうかを保持する変数を利用 
実行された場合にtrueを設定

サブクラスを定義，検証対象となる 
nextIntメソッドをオーバーライドする



モックとスタブの違い
•モックとスタブはよく似たテクニック 

スタブ：仮の実装で予測可能な値を返すことで，予測が難しいテストケースを検証可
能なテストケースにする 

モック：目的のメソッドがテストの実行中に呼び出されたかを検証する 

• テストケースによっては両方の目的で使用されることもある 

モックなのかスタブなのか曖昧なことも… 

• モックは基本的にテストでしか利用しないが，スタブはテストコード以外でも仮実装とし
て利用されることがある 

モックオブジェクトの作成は手作業で行うと非常に面倒であるため，通常はMockito
などのライブラリを使用する
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