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背景

| -コード品質メトリクス: 

• コードの臭いを検出し、改善の機会を見つけるために広く使用されてい
ます。

| -開発者の認識: 

• 最近の調査では、これらのメトリクスと開発者が品質改善として認識す
るものとの間に不一致があることが示唆されています。

| -コード改善ツール: 

• このメトリクスに依存するため、有効性を得るには開発者の認識との整
合が必要です。

2



目的

| 目的:

• さまざまなモデルと測定法がコミットレベルでの可読性の向上をどの程
度捉えているかを調査します。

| 視点:

• 日々のソフトウェア保守タスクで可読性を測定することに関心のある研
究者および開発者。

| 範囲:

• GitHub から収集された 63 のエンジニアリングされた Java プロジェクト
からの 548 のコミットに基づく評価。
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調査方法/ 研究デザイン

| データ収集:

• Reaper を使用して GitHub からコミットを収集し、エンジニアリングされたプロジェクト
を識別します。

• キーワードマッチングにより、読みやすさのコミットを識別します。

• コミットを手動でフィルタリングして整理し、読みやすさの変更を分離します。

| 結果: 

• 読みやすさのコミット 548 件

• データポイント 2,323 件

• Java プロジェクト 63 件
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調査方法/ 研究デザイン

| 読みやすさモデルの評価:

• Scalabrino、Dorn、および Combined モデルを使用して、読みやすさのコ
ミットの前後のファイルを分析します。

| 読みやすさの改善を捉えるモデルの能力を評価します。
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Research Question and 調査結果
RQ1: Are state-of-the-art readability models able to capture readability 
improvements in practice?
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| 事例:

• 単一の識別子の名前を変更する: 読みやすさス
コアは変わらない

• 機能を変更せずにコードをフォーマットして再
グループ化する: 読みやすさスコアが低下する

• 条件をブール変数に置き換える: 読みやすさス
コアがわずかに低下する



Research Question and 調査結果

| 読みやすさモデルでは、段階的な読みやす
さの改善を効果的に検出できない。

| 日常的なソフトウェア保守タスクにおいて、
読みやすさの小さな実用的な改善を捉える
ことができるモデルが必要。

RQ1: Are state-of-the-art readability models able to capture readability 
improvements in practice?
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Research Question and 調査結果

| 方法: ChangeDistiller、CheckStyle、RefactoringMiner を使用して変更を分析
しました。

RQ2: What types of changes do developers perform during readability 
improvements?
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| Types of Changes :

| Update(全変更の 40%):
• 最も頻繁に発生する変更の種類

| Insert(全変更の 17%):
• Statementの挿入、新しいメソッド、コメント、ドキュメン
トの挿入が含まれます

• 例: TODO コメントの挿入

| Delete(全変更の 27%):
• statementの削除とコメントの削除が含まれます。

• 例: TODO コメントの削除、継承されたドキュメントの削除



Metrics Collection

| SourceMeter:

• ソースコードの詳細な静的分析を実行します

| CheckStyle:

• コードがルールに準拠しているかどうかを確認するための静的分析ツー
ルです

| ChangeDistiller:

• 抽象構文Tree (AST) を使用して、Java ソースコードのステートメントレ
ベルの変更を抽出し、分類します

| RefactoringMiner:

• Java プロジェクト履歴のリファクタリングを検出します



Research Question and 調査結果

| ReadabilityとNon-readabilityコミットの比較:

RQ2: What types of changes do developers perform during readability 
improvements?
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• 読みやすさコミット: statementの更新と削除が
多くなります。

• 読みやすさ以外のコミット: statementの挿入と
機能の変更が多くなります。

• statementの順序変更は、読みやすさコミットで
より一般的です。



考察

| これらのモデルでは、読みやすさの改善を効果的に捉えることができない
ことが確認された。

| モデルは日常のメンテナンス作業には適していないと結論付けた。

| 新しい読みやすさモデルを構築する際には、これらの指標と変更を考慮す
る必要がある。

| 今後の作業では、名前の変更とドキュメントの変更を分析する。
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