
Why We Engage in FLOSS: 
 Answers from Core Developers  

Jailton Coelho, Marco Tulio Valente, Luciana L. Silva, André Hora  
 

�1

Coelho, J., Valente, M. T., Silva, L. L., and Hora, A. (2018). Why we engage in 
FLOSS: Answers from core developers. In 11th International Workshop on 

Cooperative and Human Aspects of Software Engineering (CHASE), pages 1–8.



背景
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‣ 多くの企業でオープンソースのオペレーティングシ
ステム，データベース，およびWebサーバーに依存
して，基本的な操作を実行している 

‣ 人気プロジェクトの多くで一部の開発者に依存した
開発形態となっていることがわかった



目的とアプローチ
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‣ 目的 

✦ コア開発者のモチベーションを知りたい 

‣ アプローチ 

✦ 52人の開発者に聞いた



コア開発者の定義
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‣ Commit-Based Heuristicを使用 

✦ コアチームはプロジェクトの総コミットの80%を
形成している 

‣ 複雑なプロジェクトでもコアとなる開発者は 
10~15人しかいない



新コア開発者の定義
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RQ
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‣ RQ1 
プロジェクトに貢献した動機は何か 

‣ RQ2  
プロジェクトの特徴や習慣で役立ったものはあるか 

‣ RQ3  
貢献時に直面した障壁は何か



調査の方式
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‣ 開発者にアンケートをとった 

‣ テーマの解釈は意味解析で行なった 

✦ テーマの特定 

✦ マージ 

✦ 最終テーマの定義



RQ1プロジェクトに貢献した動機は何か
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RQ2 プロジェクトの特徴や習慣で役立ったものはあるか
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RQ3 貢献時に直面した障壁は何か
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プロジェクトの種類ごとの分析
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‣ 小規模のプロジェクトの方が技術的な要素が
重要となる 

‣ Individual, organizationalに違いは 
見受けられなかった



論文の立ち位置
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所感
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‣ 内容は・・・ 

‣ プロジェクトの規模でメトリクスの重要度が 
変わるのではと感じた 

‣ 参考文献が役立ちそう


