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背景(1)	


•  大量のアプリをダウンロードサイトから入手可能	
  
– Android	
  :	
  Google	
  Play	
  
•  2012/3/6にAndroid	
  MarketからGoogle	
  Playに

改名	
  
	
  

•  Androidに注目(オープンソースとして公開)	
  



背景(2)	

•  質の高いAndroid	
  アプリはGoogle	
  Playにランキング上位に表示	
  

–  DL数	
  
•  向こう2-­‐3日の自然流入のDL数	
  
•  リリース後1ヶ月の総DL数	
  
•  総DL数	
  

–  アクティブ数	
  
•  アプリ利用率	
  
•  アプリ起動時間	
  

–  評価	
  
•  レビュー	
  
•  星	




問題点	


•  質の高いAndroid	
  アプリはGoogle	
  Playにラン
キング上位で表示(万人受け→機能多い)	


•  Android	
  marketには大量のアプリが存在	
  

利用したい機能が存在しないアプリ	
  
もしくは	
  

利用する必要がない機能が存在するアプリ	


欲しいアプリを選択するのは困難	




目的	


•  数多く存在するAndroidアプリの中から利用し
たい機能だけが存在するアプリの提供	


A.  カレンダー表示	
  

B.  TODOリスト	
  

C.  アラート	


ex.カレンダー	


1.  A,B,C	
  

2.  A,B,C	
  

3.  A,B	
  

4.  …	
  

ランキング上位	
  
(カレンダー)	


Cだけが欲しい…	


ABが欲しいから
3にしよう！	




アプローチ	


•  ソースコードの解析	
  
–  クラス名	
  
–  メソッド名	
  

•  ex	
  
–  TextVoice	
  
–  VocabularyNotebook	
  テキスト解析	


1.  マッチする情報を蓄積し、メソッド名、クラス名でアプリにどう
いった機能があるかを類推	
  

2.  類推結果が正しいかどうか確認	
  
3.  アプリ検索アプリ開発	
  

アプリの詳細(Google	
  play)	




方法	


•  マッチする情報を蓄積し、メソッド名、クラス名
でアプリにどういった機能があるかを類推	
  
– アプリの詳細のテキスト解析	
  
– ソースコード解析	
  

•  アプリダウンロード後、apkファイル(ソースファイル一式
が詰まっているパッケージ)抽出	
  
•  apk→zip、dex→jar	
  

–  dex2jarというツール	
  

– どういう方法でマッチさせるかは未定	
  



TO	
  DO	


•  アプリの詳細をテキスト解析できそうか確認	
  
– アプリの機能はどれだけ書かれているのか	
  
– 書かれているアプリはどれだけあるのか	
  

•  とりあえずパズドラのソースコード見てみたい	



