
Four Eyes Are Better Than Two:
On the Impact of Code Reviews
on Software Quality

GitリポジトリとGerritリポジトリを関連付けた
分析を通して，コードレビューがソフトウェア
品質に与える影響を調べた．
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背景

▷ 近年のコードレビュー活用

▷ コードレビューの影響の分析
○ コードレビューリポジトリのみ

▷ ソフトウェア品質全体との関係は分析さ
れていなかった．
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“
コードレビューとバグの誘発，

さらにはソフトウェア品質の

関係について調査する
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Research Questions

RQ1. コードレビューはバグの発生に影響を与える
か．

RQ2. コードレビューの参加者の数はバグの発生に
影響を与えるか．
○ 参加者 = レビューした人 + コメントを残した人の数

RQ3. コードレビューはソフトウェア品質に影響を与
えるか（コンポーネントレベル）．
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手法
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対象プロジェクト

※選定条件

▷ レビューアクティビティが追える
▷ 十分な数のレビューとアンレビューな

コミットが存在する

Android frameworks 
base APIs

7



RQ１：結果

▷ 明らかにレビューしたほうがClean
○ マン・ホイットニーのU検定
○ フィッシャーの正確確率検定
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◎レビューしていないコードは，
バグを生み出しやすい．



RQ２：結果
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▷ クリーンなコミットはレビュアー数も多い
○ 2/3のプロジェクトで支持

△コードレビューの参加者数が多い方が
バグが発生しにくい



RQ3：結果
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▷ 複雑度を少し小さくする．
○ クリフのd

レビューによるコード複雑度の推移



RQ3：結果
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▷ コードカップリングに影響は与えない

レビューによるコードカップリングの推移



RQ3：結果
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▷ 可読性は良くなる
○ コーエンのd（標準偏差の変倍）

レビューによるコード可読性の推移



RQ3:本論の結果

▷ 複雑度(Complexity)を小さくする

▷ コードカップリングに影響なし

▷ 可読性(Readability)は良くなる
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◎コードレビューはソフトウェアの品質を良くする．



本論のまとめ

▷ コードレビューとソフトウェア品質

○ レビューしないと，バグを生み出しやすい．

○ レビューの参加者は多いほうが良い

○ レビューすると，品質を高く維持できる．

○ Clean，Readable，Brief

▷ 所感

○ 読みやすい論文だった（３年生の1本目に最適？）

○ 各結果に対してきちんと検定を行っていた

○
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Thanks!
Any questions?

You can find me at:

@username

user@mail.me
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RQ1：おまけ
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